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Erklarung:

Si:

LEGENDE:
X
A

EB8HE8 hinter dem Tor mit der Scheibe, l&uft zur Mitte lasst dort
den Puck liegen und zieht auf die linken Seite H6he Bullypunkt.
BiRKERIFIIGE] (5uft leicht versetzt los. Nimmt die Scheibe von der
Mitte auf und zieht auf den rechten Bullypunkt, gibt Pass auf
den aufrlickenden rechten Flligel vor dem Tor.

Rechter Flugel 1auft zeitgleich mit dem Center los und zieht
direkt vors Tor in den Slot, bekommt vom linken Flligel Pass

und schieBt aufs Tor.

Alle Spieler starten in einer Linie vor dem eigenen Tor.

BEREE |5uft direkt zum rechten Bullypunkt, bekommt Pass vom
linken Fltgel, gibt direkt Pass an den aufriickenden rechten
Fliigel auf der linken Seite.

_ startet und lauft direkt auf Héhe der gegnerischen
blauen Linie und gibt dort Pass auf den Center auf der rechten
Seite.

Rechter Flugel zieht direkt auf die linke Spielseite zum linken
Bullypunkt, bekommt Pass vom Center auf der rechten Seite,

Schuss aufs Tor.
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